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|. Descripcion del curso

El curso aborda un conjunto de conocimientos, principios y practicas del disefio grafico en
producciones digitales multiplataformas y multidispositivos, cuya formacion es necesaria en el
aprendiente en bibliotecologia para incidir en la comunicacion, formacion y aprendizaje del usuario
de las unidades de informacion.

Este curso pretende que el aprendiente comprenda su protagonismo en la comunicaciéon y
construccion de productos digitales (imagenes, audios, videos, sitios web) con contenidos de
aprendizaje fundamentados en las percepciones y emociones de los usuarios de la informacién. Lo
anterior, se abordara por medio de la lectura guiada y critica, el estudio de casos, la integracion de
las tecnologias, el trabajo colaborativo, la resolucion de retos y procesos investigativos, el desarrollo
de propuestas digitales, entre otros.

Las acciones programadas tienen como sustento axiolégico los principios, valores y fines de la

Universidad Nacional, establecidos en su Estatuto Organico, a saber:

* Humanismo. La Universidad Nacional promueve la justicia, el bien comun, el respeto irrestricto a
la dignidad humana y a los derechos de las personas y de la naturaleza.

* Probidad. Es deber de todo universitario actuar con honestidad y rectitud en el ejercicio de los
derechos y deberes que la institucién le otorga, asi como la debida administracion y tutela de los
recursos publicos bajo su responsabilidad.

* Conocimiento transformador. Mediante una accion sustantiva innovadora y creativa, la
universidad procura formar personas analiticas, criticas y propositivas que conduzcan al
desarrollo de mejores condiciones humanas individuales y sociales.

* Excelencia. Es la busqueda constante de los mas altos pardmetros de calidad internacionalmente
reconocidos en el qguehacer académico y la gestion institucional.

« Compromiso social. Es la orientacion de las tareas institucionales hacia el bien comudn, en
particular hacia la promocién y consecucion de una mejor calidad de vida para los sectores
sociales menos favorecidos.

* Respeto. Como garantia de la sana convivencia, se reconoce a cada miembro de la comunidad
universitaria su dignidad como persona.

« Didlogo de saberes. El conocimiento procedente de culturas y practicas historicas seculares
contribuye, junto con las fuentes y los procesos propios de creacién de conocimiento, al desarrollo
del quehacer académico universitario.

 Identidad y compromiso. Es la identificacién con los principios, valores y fines que la universidad
se ha definido y que generan un sentido de comunidad.

* Formacion integral. La universidad se compromete en la formacion de los pensadores, cientificos,
artistas, y en general los profesionales que, con vision humanista, la sociedad costarricense
requiere para su desarrollo integral, el logro del bien comun y el buen vivir.

* Pensamiento critico. La universidad promueve el andlisis sisteméatico y permanente de la realidad
nacional e internacional, con el fin de determinar sus tendencias, y a partir de este conocimiento
detectar sus problemas, necesidades y fortalezas, para ofrecer alternativas de solucion.



Il. Objetivos

Objetivo general:

Disefiar interfaces graficas aplicando teorias, principios y practicas del disefio gréafico en
producciones digitales para que el profesional en bibliotecologia incida en la comunicacion,
formacion y aprendizaje de los usuarios de las unidades de informacion.

Objetivos especificos:
1.

Identificar los aportes de la teoria y psicologia del color en el disefio de interfaces gréaficas
para la promocién de experiencias positivas en los usuarios.

Comprender los fundamentos del disefio grafico e interaccion en los productos impresos y
digitales.

Desarrollar productos digitales desde diversas plataformas y dispositivos tecnoldgicos en las
unidades de informacion.

lll. Aprendizajes integrales

A. Saber conceptual
1.

2.

w

Fundamentos de la Teoria del Color y Psicologia del Color aplicados al disefio grafico: color,
luz y percepciones (Leyes de la Gestalt).

Fundamentos del disefio grafico e interaccion centrada en el usuario: percepcion y reaccion
del usuario, métodos de elicitacion y reglas del disefio de interfaces.

Edicion de audio: volumen, planos, efectos, aplicaciones tecnoldgicas, formatos, guion.
Edicibn de imagen: disefio minimalista, funciones de la edicion digital, aplicaciones
tecnoldgicas y formatos.

Ediciobn de video: guion, aplicaciones tecnolégicas, grabacion (planos, angulos, tomas
movimientos de la camara, iluminacién y sonido), contextos, transiciones, efectos y formatos.
Disefio de sitios web y aplicaciones mdviles: organizacion de la informacién, disefio de
navegacion, principios de usabilidad (Heuristicas de Nielsen) y accesibilidad web,
aplicaciones tecnoldgicas.

B. Saber procedimental

Identificar las caracteristicas e intereses de la poblacion meta de la unidad de informacién.
Aplicar correctamente los principios del disefio, color, tipografia, entre otros en productos
digitales.

Desarrollar servicios y productos multimedia desde multidispositivos y para
multiplataformas.

Disefiar interfaces graficas atractivas basadas en las percepciones emocionales y
experiencias de los usuarios.

Mejorar la interaccion, usabilidad y experiencias de los sitios web y aplicaciones moviles.
Evaluar la aplicacion de los principios de disefio centrado en usuarios.



C. Saber actitudinal

En este curso se promovera en el estudiantado el sentido critico por medio del andlisis de lecturas
y videos, desarrollo de investigaciones e integracion de las tecnologias; la capacidad de adaptacion,
innovacion y reaprendizaje gracias a la resolucion creativa de las actividades, retos cognitivos y
trabajo en equipo; y el compromiso social a traves el disefio de propuestas gréficas que aporten
contenidos de aprendizaje a la poblacién usuaria de la informacion.

V. Metodologia

Este curso es tedrico-practico basado en una metodologia colaborativa. Se desarrollan actividades
individuales y grupales entre las cuales se destacan investigaciones cortas en el laboratorio,
exposiciones de los productos generados en cada ejercicio, lecturas, diagnosticos, observacion de
campo (de los entornos) y analisis de video, resolucion de casos practicos, trabajo con herramientas
en linea para la aplicacion de los contenidos y colaborativa.

Para el abordaje de los contenidos tedricos, se emplearan exposiciones por parte del docente,
investigaciones cortas, trabajo colaborativo e individual, espacios de conversacion e invitacion de
especialistas en disefio gréafico y sitios web; mientras que para los ejercicios practicos, se utilizaran
los protocolos de clase en el cual se presentan retos individuales y grupales que se solucionaran a
partir del trabajo con algun software o herramienta en linea, exposiciones de los productos,
construccion de matrices, retroalimentacion del docente y demas estudiantes.

El docente se concibe como un mediador y orientador entre los contenidos; los estudiantes asumen
el compromiso de construir sus propios aprendizajes a partir de los retos que planteen los
contenidos y el docente. Por la naturaleza teérico-practica del curso, se potencia una participacion
activa, propositiva, creativa e imaginativa de los estudiantes en el abordaje de las diversas teméaticas
a trabajar. El educando puede realizar propuestas o sugerencias para mejorar, en todo momento,
el curso.

Por su parte, el trabajo en el laboratorio consiste en la seleccion, disefio, realizacion y evaluacién
en la comunicacion y construcciéon de productos digitales (imagenes, audios, videos, sitios web y
aplicaciones web) con contenidos de aprendizaje fundamentados en las percepciones y emociones
de los usuarios de la informacién. Ademas, se pondra en practica todos aquellos conocimientos
adquiridos para crear propuestas de interfaz graficas a servicios o productos de unidades de
informacion.

El curso tendra entorno virtual en el Aula Virtual Institucional (AVI) para realizar los trabajos de clase,
las practicas, asignar las lecturas y recomendar otras referencias actualizadas, utilizarse como
medio de comunicacién, colocar los materiales y recursos didacticos de cada sesién y hacer entrega
de cada trabajo y evaluacion.



V. Evaluacién

En este curso se asumen las tres funciones basicas de la evaluacion: diagndstica, formativa y
sumativa. Se podra evidenciar una evaluacion tanto diagndstica como formativa a traves de distintas
herramientas como lo son: preguntas orientadoras al inicio de cada clase y de contenido, en la
retroalimentacion de las actividades de clase y en la resolucion de los ejercicios. Para la dimension
sumativa, se detalla cada rubro de evaluacion.

Instrumento de

A continuacién, se procede a definir cada rubro de evaluacion:

Rubros por evaluar Porcentaje ) Fecha de evaluacion
evaluacion
Trabajos en clases y Hoja de Cotejo Durante el desarrollo del
o 30% P
practicas (Apéndice 1) curso.
| Reporte de lectura
Reportes creativos de 10% Rubrica (5%): 09 de marzo
Lecturas (Apéndice 2) Il Reporte de Lectura
(5%): 30 de marzo
Actividad co-curricular 504 Hoja de cotejo Resumen ejecutivo del
(Apéndice 3) taller (5%): 31 marzo
Ensayo 10% Rubrica 25 de mayo
(Apéndice 4)
| Evaluacion (7.5%):
Bitacora del curso en 15% Rubrica 27 de abril
Instagram (Apéndice 5) Il Evaluacion (7.5%):
22 de junio
Protocolo con las
indicaciones
: (Apéndice 6) Avance (5%): 27 de
Proyecto flna}l Rubrica para el Avance abril (&%)
(avance 5%, trabajo L
- . (Apéndice 7)
escrito y propues ta 30% Rubrica para el trabajo Informe escrito: 15 de
20% y exposicion . o - '
506) escrito, exposicion junio
(Apéndice 8) Exposicion oral: 22 de
Coevaluaciéon junio
(Apéndice 9)
Total 100%

Trabajos en clases y practicas: Corresponde al trabajo en clase y a las tareas que se asignen
presencialmente y en el entorno virtual del curso para las horas de estudio independiente, en las
cuales se aplicaran progresivamente los conocimientos y habilidades generadas en el curso. Se
tomaran en cuenta varios criterios para evaluar, como, por ejemplo: aprovechamiento del tiempo,
aplicacion de lo aprendido, integracion grupal, investigacion, proceso y producto final de la tarea.
Para estos trabajos, los que presentan un porcentaje definido (se detallan en el cronograma) en
la clase se dispondra de un protocolo con las indicaciones particulares.




Reportes creativos de lecturas: Es un informe critico que realiza el estudiante a partir de una
lectura asignada, con el cual se espera la aplicacion de habilidades cognitivas como:
organizacion de la informacion, andlisis, creatividad y establecimiento de juicio u opinion. Para
cada reporte se considerard la utilizacion de ideas creativas para su presentacion, analisis de
contenido, coherencia en las ideas y opinion.

Actividad co-curricular: tiene como finalidad ampliar los conocimientos, habilidades y actitudes
del estudiantado en el proceso de aprendizaje para su formacion hacia diversos contextos
laborales, sociales y personales de la realidad nacional. actividades no del &mbito propiamente
académico, pero que también cubren el desarrollo integral de los alumnos, como aspectos
culturales, sociales, otros...todo lo que el curriculo académico no abarca, pero es parte
fundamental en el desarrollo humano.

En esta oportunidad se llevara a cabo el evento denominado Donar libros, impulsa esperanza,
gue consiste en una camparfa de donacién de libros de diferentes tematicas (nuevos o usados
en perfecto estado). La actividad esta dirigida para la poblacion que se encuentra en el Centro
De Atencion Institucional (CAI) Vilma Curling Rivera y el propdsito es promover el fomento a la
lectura, ofreciéndoles la capacidad de poder educarse y de encontrar en la lectura una opcion
para la superacion personal. Al mismo tiempo se desea dotar también a los nifios y las niflas
gue viven con sus madres en este centro penitenciario de libros que les sirva de entretenimiento
y lectura. Habra un taller de Cuentacuentos de participacion obligatoria y un evento en el CAl
para la donacion de los libros. Producto de este taller, se debe entregar un informe ejecutivo, el
cual se evaluara con una rabrica analitica.

Ensayo: consiste en un escrito en prosa (no ficcién), en el que mediante el andlisis y la
interpretacion personal se desarrolla en forma creativa, coherente y argumentada un tema. El
docente facilitara los recursos audiovisuales, bibliograficos y otros elementos didacticos que se
consideren oportunos para que los estudiantes analicen criticamente el contenido.

Bitacora del curso en Instagram: comprende la construccion colaborativa de una pagina en
Instagram que evidencia una secuencia semanal (para cada sesion) en la que se exponen
noticias, investigaciones, articulos y multimedios sobre temas que enriquecen los contenidos del
curso. El estudiantado debe contribuir con tematicas pertinentes, comentarios sobre la incidencia
en la practica profesional y correcta comunicacién en linea. Se realizara una evaluacion a mitad
del curso (7.5%) y otra al final de este (7.5%).

Proyecto final: consiste en el desarrollo de una propuesta innovadora de disefio de interfaz
grafica en algun servicio, producto, actividad para una institucién, fundamentada teorica y
metodolégicamente. Este proyecto se divide en tres dimensiones: a) el informe escrito, en el cual
exponen los sustentos tedricos y metodoldgicos que respaldan la propuesta; b) el desarrollo de
los productos a partir del dominio de las herramientas tecnolégicas aprendidas en el curso; y c)
la exposicion oral del informe y recomendaciones de los productos con su respectiva
demostracion.



. Normas generales del curso

Las estrategias metodologicas y de evaluacion establecidas en este programa de curso son
adecuadas para toda la poblacion estudiantil, incluida la que presenta necesidades educativas
especiales.

En el curso se asumen las tres funciones basicas de la evaluacién: diagnéstica, formativa y
sumativa.

Se requiere de puntualidad en todas las actividades programadas (clases ordinarias, trabajos,
visitas, presentaciones orales).

El estudiante que se ausente a dos sesiones durante el ciclo, reprobara el curso. En caso de
ausencias justificadas se debe presentar el comprobante establecido para tal fin.

Las llegadas tardias después de 30 minutos se consideran ausencias tanto al principio como al
final de la clase.

Se trabajara con el apoyo de la plataforma Aula Virtual Institucional.
De cada uno de los rubros a evaluar se entregaran protocolos e instrucciones, en los cuales se
detallaran los aspectos de contenido y formato.
Las exposiciones y trabajos asignados deben presentarse en las fechas y horas indicadas en el
programa del curso, salvo problemas de salud comprobados vy justificados mediante documento
establecido para tal fin.
El trabajo final de investigacion se presentara usando el método formal de investigacion.
Todos los documentos de trabajos como tareas, investigaciones y reportes deben seguir para
su presentacion los criterios metodoldgicos, formales y técnicos establecidos segun el estilo, las
normas y reglas APA, excepto la normarespecto de la fuente ya que para este curso todos
los trabajos se presentaran con letra Arial 12, interlineado 1.5.
Las citas textuales y referencias bibliograficas deben presentarse de acuerdo con el formato
APA, 7 edicién.
Se recuerda lo establecido en el Articulo 24 del Reglamento General sobre los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la Universidad Nacional:

o Se considera “plagio a la reproduccion parcial o total de documentos ajenos

presentandolos como propios.
o En caso de que se compruebe el plagio por parte del estudiante, perdera el curso”.
o Si reincide ser& suspendido de la carrera por un ciclo lectivo, y si la situacion se repite
una vez mas, sera expulsado de la Universidad.

Las evaluaciones no se repiten. El estudiante que por enfermedad u otro motivo o causa de
fuerza mayor no pueda realizar alguna evaluacién definida en el programa, debe presentar por
escrito, durante los cinco dias posteriores a la ausencia, la justificacion correspondiente,
adjuntando los documentos que demuestren su imposibilidad de asistir el dia de la evaluacion.
Si procede repetir la evaluacién, se reprogramara de comun acuerdo una nueva fecha y hora
para su aplicacion, la cual se realizard dentro de los ocho dias habiles siguientes a la
presentacion de la justificacion. En caso de no ser aceptada la justificacion, el estudiante puede
realizar el tramite de apelacion correspondiente. (Articulo 26 del Reglamento General sobre los
Procesos de Ensefianza y Aprendizaje de la Universidad Nacional).




Se solicita que el uso de teléfonos celulares o cualquier otro dispositivo electronico personal
durante la clase sea para fines didacticos, a solicitud del docente o en una emergencia previo
aviso al mismo profesor.
No se permite el uso de teléfonos celulares o cualquier otro aparato electrénico personal durante
la aplicacion de cualquier tipo de evaluacion, excepto a solicitud del docente.
El uso del equipo de computo de los laboratorios es para fines didacticos.
o Prohibido el acceso a redes sociales, sino es con fines establecidos.
o Prohibida la transferencia de archivos por ninguna via, que no sea por requerimientos
propios de la clase, o a solicitud del docente como apoyo del proceso de aprendizaje.
o No se permitird la instalacion de programas de cualquier indole por parte de los
estudiantes, excepto a solicitud del docente como apoyo del proceso de aprendizaje.
Este curso no tiene examen extraordinario.
Se recomienda llevar la materia al dia, estudiar y realizar repasos posteriores a la leccién tedrica
y practica impartida por el docente, aprovechando para ello el horario de estudio independiente.
Se espera una participacion individual activa en todas las sesiones de clase para propiciar un
enriquecimiento y retroalimentacion grupal.



VIl. Referencias (base y complementaria)

A continuacion, se presentan las referencias que sustentan el curso; todas se encuentran
disponibles desde las bases de datos del SIDUNA.

Ambrose, G. (2015). Color. Serie: Coleccion bases del disefio. Baladona: Parramén.

Area, M. y Pessoa, T. De lo sélido a lo liquido, las nuevas alfabetizaciones ante los cambios
culturales de la Web 2.0. Comunicar: Revista cientifica iberoamericana de comunicacion y
educacion, 2012, Issue 38. Disponible también en https://dialnet-
uniriojaes.una.idm.oclc.org/servlet/articulo?codigo=3850205

Borreguero, M. La publicidad seriada como estrategia de produccion audiovisual. Revista Latina de
comunicacion social, 2000, Issue 34. Recuperado de
http://www.ull.es/publicaciones/latina/aa2000kjl/w340c/52s8BORRE.HTM

Breeding, M. Tendencias actuales y futuras en tecnologias de la informacion para unidades de
informacion. El profesional de la informacion, 2012, 21 (1). Disponible también en
http://recyt.fecyt.es.una.idm.oclc.org/index.php/EPI/article/view/33409/17950

Caballer, M.; de Alfonso, C.; Molté, G.; Romero, E.; Blanquer, |.; y Garcia, A. CodeCloud: A platform
to enable execution of progra-mming models on the Clouds. The Journal of Systems &
Software, 93, 2014.

Cedefio, A. y Barrios, Y. Disefio del subsistema de edicion de audio para el proyecto captura y
catalogacion de medias. Revista Cubana de Ciencias Informaticas, 2012, Vol.5 (3).
Disponible también http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=378343673005

Codina, L. Obtaining, editing and managing images with free and open access resources.
Profesional de la Informacion, September 2007, 16 (5).

Cooper, A. (2014). About face: the essentials of interaction design. Indiana: Wiley
Costa, J. (2003). Disefiar para los ojos. La Paz: Grupo Editorial Desing.

Cuadra, D. (2013). Desarrollo de Bases de Datos: casos practicos desde el andlisis a la
implementacién. Madrid: Rama.

Fabregat, R. Combinando la realidad aumentada con las plataformas de e-elearning adaptativas.
Enl@ce: revista Venezolana de Informacion, Tecnologia y Conocimiento, 2012, 9 (2).
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Barcelona: Gustavo Gili.

Klppers, H. (2002). Fundamentos de la teoria de los colores. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

Miranda, R. Nuevos modelos de produccién audiovisual. Revista Latina de Comunicacion
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Meggs, P. (2015). Historia del disefio gréafico. Barcelona: RM Verlag.

Mirotti, M. (2015). Introduccion al estudio y practica de los tests de manchas: Rorschach, BeRo,
Zulliger. Argentina: Editorial Brujas.
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VIII. Cronograma

las Nuevas tecnologias
de la Informacion y la
comunicacion.

materiales y recursos.

Conformacion de los equipos de trabajo.

Asignacion de lectura #1y su
Reporte.

Edicion de la bitacora del curso.

NUumero Tipo de
sesiony sesion Contenidos Actividades de Mediacion Recursos didéacticos
fecha
Presencial | Presentacion del Dinamica de presentacion grupal y del ENTORNO VIRTUAL
profesor y de los docente. DEL CURSO
estudiantes
Presentacion y discusion del programa. | Laboratorio de computo.
Ejercicio de motivacion e introduccién a | Proyector.
los conceptos generales del curso.
Pizarra interactiva.
Introduccion a las Conversatorio y reflexién sobre las
Sesion 1 principales nuevas tecnologias, la creatividad y la Diferentes Software.
02 de marzo conceptualizaciones y | comunicacion asertiva en la creacion de

Red Social Instagram.
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Presencial | Fundamentos de la Taller con especialista en artes gréaficas, | ENTORNO VIRTUAL
Teoria del Color para | sobre la Teoria del color para el disefio DEL CURSO.
el disefio grafico: gréfico y psicologia del color.
nociones Laboratorio de computo.
conceptuales,

Sesion 2 principios y leyes en Conversatorio al final del taller. Proyector.
09 de marzo los disefios, analisis
de _di_ser”_los de la Entrega del Reporte de Lectura #1 Pizarra interactiva.
cotidianidad. (5%)
Diferentes Software.
Edicion de la bitacora del curso. Red Social Instagram.

Presencial | Principales tendencias | Investigacion grupal en Internet sobre las| ENTORNO VIRTUAL

generacionales. tendencias generacionales y sus DEL CURSO.
caracteristicas culturales.
Laboratorio de computo.
Web 3.0 y Usuarios Disefio de una presentacion creativa
3.0 Caracteristicas y grupal sobre la tematica investigada a Proyector.
retos para su atencién: | través de un Muro Digital (2%).
nuevos productos y . _ Pizarra interactiva.
Sesién 3 servicios en la web 3.0, | Exposicion sobre las caracteristicas,
16 de marzo creatividad, nuevos intereses y retos de los usuarios 3.0 Diferentes Software.

escenarios de
atencion, informacion y
aprendizaje.

para la elaboracion de productos
“hechos a la medida”.

Asignacion de lectura #2 y su
Reporte.

Edicion de la bitacora del curso.

Padlet.

Red Social Instagram.
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Presencial

Principios del Disefio
de Interfaces Graficas
e interaccién centrada
en el usuario:
percepcion y reaccion

Introduccién y presentacion del tema por
parte del docente con recursos visuales.

Trabajo en grupos sobre los temas
abordados; incluye una busqueda en

ENTORNO VIRTUAL
DEL CURSO.

Laboratorio de computo.

Sesion 4 del usuario. métodos | internet, andlisis de imagenes y solucion | Proyector.
23 de marzo de elicitacién y reglas de ejercicios practicos y de aplicacion _ _ _
del disefio de’ sobre la tematica de la clase. Pizarra interactiva.
terf Realizan presentacion. (2%).
Interfaces. Diferentes Software.
Edicion de la bitacora del curso. _
Red Social Instagram.
Presencial | Edicion de imagenes: | Reflexion e introduccion a la tematica por| ENTORNO VIRTUAL
conceptos, aplicacién | parte del docente. Demostracion con DEL CURSO.
de principios de disefio | €ejfemplos generadores. _ ]
grafico, software para Laboratorio de computo.
edicion de imagenes en | Implementacion de ideas por los
diversos dispositivos. estudiantes a traves de un boceto. Proyector.
Sesién 5 Presentacion del disefio de contenido Pizarra interactiva.
30 de marzo iconogréfico de los estudiantes para _
complementar el proyecto. (2%). Diferentes Software.
Entrega del Reporte de Lectura #2 Red Social Instagram.
(5%) (Lectura en inglés).
Edicion de la bitacora del curso.
Entrega Informe Co-curricular (5%).
Oiejéogb?” SEMANA SANTA
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Presencial | Edicion de im4genes: | Observacion y analisis de videos ENTORNO VIRTUAL
creacion de infografias | publicitarios y marketing. DEL CURSO.
y logos. _ ;
Los estudiantes trabajan con el software | Laboratorio de computo.
facilitado: edicion, colocacion de texto y
. efectos. Proyector.
Sesion 7
13 de abril Presentacion del disefio de contenido Pizarra interactiva.
iconogréfico de los estudiantes (2%).
Diferentes Software.
Edicién de la bitacora del curso. Red Social Instagram.
Presencial | Fundamentos de la Conversatorio con especialista en ENTORNO VIRTUAL
fotografia digital: La fotografia DEL CURSO.
Regla de los tercios. ‘ )
Participacion asertiva como evaluacién | Laboratorio de computo.
del conversatorio. (2%).
Proyector.
Trabajo individual y grupal en el ' ' '
Sesion 8 ENTORNO VIRTUAL DEL CURSO. Pizarra interactiva.
20 de abril _
Ejercicio practico de fotografia con Diferentes Software.
algun dispositivo tecnoldgico (2%) _ N .
Dispositivos moviles
(celulares).
Asignacién de protocolo para ensayo. .
g P P y Red Social Instagram.
Edicién de la bitacora del curso.
Presencial | Cierre de la Actividad Gira Educativa (15 personas) Laptop, parlantes
Co-curricular Visita al CAl Vilma Curling Rivera para
26 de abiril hacer entrega de la donacion de libros y

para realizar actividad de
Cuentacuentos
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Presencial | Edicion de audio: Introduccién a la produccion de audios y | ENTORNO VIRTUAL
conceptos, disefio de presentacion de ejemplos generadores | DEL CURSO.
un guion de trabajo, por parte del profesor. _
ambiente de trabajo Laboratorio de cémputo.
segun el software y Desarrollo de un guion de audio por los
dispositivo empleado estudiantes y su edicion (2%) Proyector.
. (pc, Android, iOS, L _ . . .
Sesion 9 Linux), edicion de Exposicion de algunos audios de los Pizarra interactiva.
27 de abril istas’ exoortacion de estudiantes para la retroalimentacion del |
P y exp docente y estudiantes. Diferentes Software.
proyecto.
Avance de Proyecto (5%) Audacity.
| Evaluacion de la Bitacora del curso | Reéd Social Instagram.
en Instagram (7.5%).
Presencial | Edicion de videos: Exposicion del profesor sobre ENTORNO VIRTUAL
conceptos, ambiente introduccion a software de edicion de DEL CURSO.
de trabajo, coleccion video para pc, Android, iOS, Linux.
de recursos, Laboratorio de computo.
importacion de Aplicacion y desarrollo de ejemplo
recursos y linea de generador por parte del profesor. Proyector.
Sesion 10 tiempo, edicion o o _ . . .
. 5 Pizarra interactiva.
04 de mayo (efectos, transiciones) Ejercicio de edicion de video en los

programas facilitados. Los estudiantes
trabajan con el software facilitado:
grabacion, edicién, colocacion de texto y
efectos (2%).

Edicion de la bitacora del curso.

Diferentes Software.
Video Pad Editor.

Red Social Instagram.
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Presencial | Edicion de videos: Elaboracion del guion audiovisual ENTORNO VIRTUAL
guion audiovisual, (3%). DEL CURSO.
captura de video con
diversos dispositivos y | Los estudiantes trabajan con la Laboratorio de computo.
colocacién de audios produccion de un video: exploracion de
en Canal de YouTube. | recursos, efectos y edicion. Proyector.
Sesion 11 . . .
. : Pizarra interactiva.
11 de mayo Se investiga de manera grupal el
proc_:ed_imiento y co_nsejos para crear y Diferentes Software.
subir videos de calidad en un canal de
YouTube. Dispositivos méviles
(celulares).
Edicion de la bitacora del curso.
Red Social Instagram.
Presencial | Aplicaciones mdviles: | Exposicion del profesor para introducir la| ENTORNO VIRTUAL
Realidad Aumentada | tematica. DEL CURSO.
(RA) Demostracion del profesor mediante el
1. RA: origen, historia, | ejemplo generador. Laboratorio de computo.
conceptos,
caracteristicas. Los estudiantes desarrollan una Proyector.
2. RA: caracteristicas | jnyestigacion conceptual y andlisis de . . .
de los dispositivos | \;igeos sobre proyectos de RA. Pizarra interactiva.
para crearla y leerla. Diferentes Software
Sesion 12 3. ﬁaAb g(lftaformas de Lectura del estudiante de textos | '
18 de mayo 4. RA' NUEVOS complementarios, analisis y exposicion, | Red Social Instagram.
servicios y para desarrollar una propuesta de
productos. material con RA.

5. RA: publicidad y
marketing en
servicios y
productos.

6. RA: escenarios de
trabajo desde las
unidades de

Disefio grupal de una propuesta de un
contenido de aprendizaje.

Exposicion de los estudiantes del
contenido de aprendizaje creado. Se da
retroalimentacion grupal. (3%).
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informacion (libros,
tabletas, moviles, pc
con camaras y
proyectores
multimedia).

Edicion de la bitacora del curso

Sesion 13
25 de mayo

Presencial

Spot Publicitarios
Datos técnicos de un
Spot publicitario:
elementos, planos,
imagen, musica,
sonido, emisor,
personajes,

ambiente, acciones,
receptor, expresiones,
contexto, intencién,
estereotipos, mensaje.
Andlisis critico de un
spot.

Aplicaciones moviles:

Creacion de Codigos
QR: conceptos,
caracteristicas,
aplicacion y publicidad,
software de edicion y
lectura para diversos
dispositivos.

Exposicion del profesor sobre los spots
publicitarios y su analisis critico.

Visualizacién de ejemplos cotidianos
sobre uso de Cadigos QR.

Revision de la publicidad y marketing
con Caédigos QR en el pais para
destacar criticas constructivas.
Trabajo individual con software para la
produccion de contenido en Codigos
QR. (2%).

Entrega de Ensayo (10%).

Ediciéon de la bitacora del curso.

ENTORNO VIRTUAL
DEL CURSO.

Laboratorio de cémputo.

Proyector.
Pizarra interactiva.
Diferentes Software.

Red Social Instagram.
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Sesion 14
01 de junio

Presencial

Disefo de sitios web
dinamicas:
organizacion de la
informacion, disefo de
navegacion, principios
de usabilidad:
Heuristicas de Nielsen
y accesibilidad web.

Opciones de software
para diferentes
dispositivos que
permitan la
construccion de
contenido en linea.

Desarrollo de paginas
web dinamicas:
creacion de paginas
web, seleccion de
plantillas y recursos de
contenido, y criterios
de Evaluacion.

Exposicion introductoria del profesor
(especialista en el area invitado).

Demostracion del profesor mediante el

ejemplo generador.

Los estudiantes trabajan con una matriz
de la arquitectura de un sitio web

Implementacion de los estudiantes en el
tiempo independiente de estudio por
medio de un software libre.

Edicion de la bitacora del curso.

ENTORNO VIRTUAL
DEL CURSO.

Laboratorio de cémputo.

Proyector.
Pizarra interactiva.
Diferentes Software.

Red Social Instagram.
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Presencial | Plataformas de trabajo | Exploracion de las herramientas Blogy | ENTORNO VIRTUAL
gratuitos en internet: Google Site. DEL CURSO. ]
plataformas para la Investigacion grupal sobre los blogs en Laboratorio de computo.
creacion de Blogs la cotidianidad y sus ventajas para la

construccion social del conocimiento. Proyector.
Construccion de propuesta de contenido pi - i
Sesion 15 en linea de un Blog. zarta interactiva.
08 de junio ., ., Diferentes Software.
Reunion en grupos Orden de atencion
para reyisar detalles GRUPO 6 2:00 pm / GRUPO 4 3:30 pm | Red Social Instagram.
para el informe o la GRUPO 5 2:30 pm / GRUPO 3 4:00 pm
exposicion del proyecto | GRUPO 1 3:00 pm / GRUPO 2 4:30 pm
final
Edicién de la bitacora del curso.
Presencial | Presentacion de Exposicion de los sitios web o blogs. ENTORNO VIRTUAL
trabajos WEB / BLOG | (6%). DEL CURSO.
Laboratorio de cémputo.
Sesion 16 Edicion de la bitacora del curso.
15 de junio Proyector.

Entrega i . . .

. gainformes de proyectos Pizarra interactiva.

finales.
Red Social Instagram.

Presencial | Presentacion de Exposicion y presentacion creativa ENTORNO VIRTUAL
proyectos finales de los proyectos finales de cada DEL CURSO.

grupo.
Sesién 17 Laboratorio de cémputo.
22 de junio Il Evaluacién de la Bitacora del curso

en Instagram (7.5%)

Proyector.

Pizarra interactiva.

ENTREGA DE PROMEDIOS (Se utilizara el correo electronico para enviarle el desglose de la nota y el promedio final)




IX. Apéndices: instrumentos de evaluacion

Apéndice 1
Hoja de Cotejo para trabajos en clase y préacticas

Estudiante:

Nombre de la actividad: Fecha:

ASPECTOS PARA VERIFICAR

Entrego6 el trabajo de manera puntual y por medio del entorno virtual del curso

CUMPLIMIENTO

Si

NO

Realizo el trabajo segun las indicaciones del Protocolo de trabajo

Aproveché correctamente el tiempo asignado

Demuestra dominio del software para el desarrollo del producto

Demuestra apropiacion de los conceptos y procedimientos requeridos para la resolucion del ejercicio

Realiz6 el ejercicio de manera individual o grupal (segun corresponda) con seguridad
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Apéndice 2
Rubrica para el reporte de lectura

Nombre del estudiante:

Lectura:

Escala de calificacion: (E) Excelente: 8 a 10 puntos (B) Bueno: 5 a 7 puntos (R) Regular: 1 a 4 puntos.

Escala de evaluacion \liveles

Criterios Indicadores

Organizacion de la

. - Las ideas principales son presentadas de manera ordenada y coherente.
informacion

Se expone la opinion personal de manera argumentada y demuestra

analisis del tema

Opinién personal | Fundamenta las ideas en un sustento teorico (puede consultar otras

referencias).

Las ideas se presentan con claridad y precision.

Las ideas se presentan sin errores ortograficos (acentuacion y

puntuacion.)

La presentacion del reporte de lectura es creativo: utiliza herramientas

tecnoldgicas innovadoras e integra recursos complementarios

(imagenes, enlaces, videos, noticas, entre otros).

Pueden presentar citas textuales cortas y presenta la referencia

consultada correctamente segun las normas APA mas actuales.
Total de puntos

Ortografia

Presentacién del
reporte

Citas y referencias

Retroalimentaciéon del docente
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Apéndice 3
Rubrica analitica para evaluar resultados de la actividad co-curricular (Resumen Ejecutivo)
Estudiante:

Excelent Muy Bueno Bueno Regular Debe mejorar
e (4 puntos) (3 puntos) (2 puntos) (1/0 puntos)
(5

puntos)

Aspectos a evaluar

Fecha de entrega

Fecha de la actividad

Titulo de la actividad

Objetivo

Descripcion

Publico

Competencias/Habilidades

Riesgo/Oportunidad

Conclusiones

Documento en formato PDF

Extension (maximo 3 paginas)

Nombre

SUBTOTALES

PUNTEJE TOTAL OBTENIDO

PORCENTAJE OBTENIDO %




Nombre del estudiante:

Apéndice 4

Escala de valoracién para evaluar el ensayo

Escala de calificacion: (E) Excelente: 8 a 10 puntos (B) Bueno: 5 a 7 puntos (R) Regular: 1 a 4 puntos.

Formato

Introduccion

Desarrollo

Conclusiones

Redaccién y
ortografica
Citas y
referencias
Puntos obtenidos

%
obtenido

Criterio a evaluar ‘ E ‘ S ‘ R ‘ I ‘

Indicadores

Cumple con todos los requisitos solicitados (portada, titulo que ubique al lector sobre el
contenido del trabajo, letra Arial 12, margenes justificados y a espacio y medio). Tiene una
presentacion ordenada.

La introduccion incluye el propdésito y la descripcion general del tema e incorpora elementos
apropiados que llaman la atencién del lector.

Establece por qué y para qué es importante el ensayo.

Esquematiza los puntos a discutir.

Las ideas se presentan con claridad y precision y estan relacionadas con el tema del ensayo.
Las ideas expuestas se fundamentan tedricamente, tienen orden logico y se relacionan de
manera coherente, lo que hace que el texto tenga sentido.

Usa palabras conectoras para ordenar el discurso.

Las ideas incluyen aportes y opiniones propias.

El ensayo es conciso y presenta una estructura definida: introduccion, desarrollo y
conclusién.

Presenta un resumen claro de lo aprendido, con aportaciones, sugerencias y comentarios.
Presenta un resumen de los puntos mas importantes tratados en el ensayo.

La redaccion es clara, organizada y coherente. No tiene faltas ortograficas.

Utiliza las normas APA (Ultima edicidn) para presentar las citas y referencias bibliograficas,
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Apéndice 5
Criterios de evaluacion de la Bitacora en Instagram

Nombre del estudiante:

Escala de calificacion: (E) Excelente: 8 a 10 puntos (B) Bueno: 5 a 7 puntos (R) Regular: 1 a 4 puntos.

Escala de Evaluacion
= B
200 + 15a19 10ail4 5a9
3 2,75 2 1,5

Criterios

Compartié semanalmente un contenido de calidad y
pertinencia para el curso. Incluye un comentario que
resalta la importancia del por qué debe revisarse el
contenido por todos los integrantes del grupo.

Efectu6 comentarios oportunos y criticos sobre el
contenido que compartié otro estudiante en el periodo
evaluado ((al menos uno cada semana).

Hizo contrarréplica en la bitacora (al menos a un
comentario recibido) semanalmente.

Emplea una correcta comunicacion en linea con sus
companeros

Total de puntos obtenidos

%

Retroalimentacién del docente
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Apéndice 6
Protocolo para el Proyecto Final del Curso

I. Objetivos por aplicar en el Proyecto Final

Generar propuestas con valor agregado usando tecnologias que incrementen la productividad y alcance de las unidades
documentales.

Comprender las tendencias e intereses de la poblacion usuaria o instituciones en distintos contextos socioeconémicos y
culturales para la generacién de propuestas personalizadas.

Aplicar la tecnologia de multimedia como un ambiente que propicia el descubrimiento, la formacion de usuarios, la
divulgacién de la informacién y el aprendizaje.

Construir espacios complementarios de comunicacion, divulgacion y conocimiento.

Il. ¢Qué se esperadel Proyecto Final del Curso?

Los estudiantes del curso Disefo de Interfaces Gréficas deben poner en préactica los conocimientos adquiridos durante
el ciclo lectivo en cuanto a tendencias y generaciones de usuarios, aplicaciones web, teoria del color, creatividad e
innovacion en bibliotecas. Para cumplir con este propdésito, los estudiantes deben conformar equipos de trabajo. Cada
equipo debe indagar y observar detalladamente una institucion publica o privada para gestionar una propuesta
innovadora de disefio de interfaz grafica en un servicio, un producto y una actividad para la institucion.

¢,Como se van a presentar los resultados de la investigacion? El equipo de trabajo debe realizar un informe escrito de la
parte tedrica (mas adelante se especifican los lineamientos). Y la parte practica-demostrativa, que es el disefio de la
interfaz grafica del producto, servicio, actividad para la institucion.

lll.  Aspectos basicos del avance (Apéndice 7)

Se confecciona segun los lineamientos de APA en su version mas actualizada.

Se respeta los lineamientos establecidos en el programa del curso.

Se entrega en formato digital .docx en el entorno virtual del curso.

Se incluyen minimo los siguientes apartados: Portada. Marco tedrico. Andlisis contextual: Referencia de la institucion
(ubicacion, historia, objetivos, mision y vision, servicios y actividades que ofrece y necesidades). Analisis de la poblacion meta
y de la proyeccion externa institucional. Mencion de la interfaz grafica (servicio, producto y actividad propuestos), incorporar
las consideraciones (Apéndice 10). Entregar la Tabla de Coevaluacion para evaluar el trabajo de investigacion grupal.
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IV. Aspectos del trabajo escrito (Apéndice 8)
» Se confecciona segun los lineamientos de APA en su version mas actualizada.
» Se respeta los lineamientos establecidos en el programa del curso.
» El trabajo escrito se entrega en formato digital .docx en el entorno virtual del curso.
» El trabajo tiene una extension de minima de 15 péaginas (sin contar apéndices). Se incluyen los apartados:
o Portada.
o Introduccion.
o Marco teodrico.
o Andlisis contextual:
. Referencia de la institucion (ubicacion, historia, objetivos, mision y vision, servicios y actividades que ofrece
y necesidades).
. Andlisis de la poblacién meta y de la proyeccién externa institucional.
Descripcion de la interfaz grafica (servicio, producto y actividad propuestos y su explicacion).
Conclusiones.
Referencias.
Apéndices.

o O O O

V. Aspectos basicos de la exposicion (Apéndice 8)

» El grupo debe exponer su investigacion de manera creativa en un tiempo promedio entre 15y 20 minutos.
a. Se aborda la situacion actual de la institucién en cuanto al manejo de su poblacién meta y su proyeccién externa.
b. Se explica el proceso y razones que llevaron a la creacion o mejora de Interfaz Gréafica del servicio, producto y

actividad propuestos para la institucion.
* Todos los integrantes del grupo deben participar en la exposicion.
* Si hay ausencia de un integrante (o varios) del grupo, los restantes deben exponer en la misma fecha. La exposicion no
se reprograma de fecha, salvo una situacién particular o institucional que asi lo amerite.

VI. Aspectos béasicos de la coevaluacion (Apéndice 9)
* Se entrega adjunta como un documento independiente en el entorno virtual del curso la misma fecha de entrega del
avance y del informe escrito del proyecto final (respectivamente).
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Estudiantes:

Criterio

Apéndice 7
Avance de investigacion

Excelente (8 a

10 puntos)

Los apartados estan desarrollados
a profundidad. Se plantean las

Muy bien (5 a
7 puntos)

Los apartados estan desarrollados
de forma parcial.

Deficiente (1 a
4 puntos)

Los apartados estan

incompletos y las ideas se

obtenidos

Contenido _ D Se plantean las ideas claramente y
|deas_ glaramente y con relacion a | <o relacién a lo solicitado. plantean de manera confusa y
lo solicitado. desordenada.
El trabajo presenta originalidad e
Originalidad incluye ejemplos y opiniones | El trabajo presenta originalidad, con| El trabajo presenta informacion
9 personales. Es creacion auténtica | pocos ejemplos y opiniones. copiada y pegada de internet.
de los estudiantes.
., . ., . La redaccion es confusa,
., La redaccion es clara, organizada | La redaccion es clara y organizada. .
Redaccion y . desorganizada y presenta
. y coherente. No tiene faltas | Presenta entre 5 a 10 faltas
ortografia ortoaraficas ortoaraficas numerosas faltas
9 ' 9 ' ortogréficas.
Cumple con los requisitos | Cumple con los  requisitos
Formato solicitados y una excelente | solicitados y una presentacion | No se realiz6 lo solicitado.

presentacion.

limpia.

Propuesta e
Institucion

Tienen definido el disefio de la
interfaz grafica del producto, del
servicio, la actividad, asi como la
institucion.

VALOR 5%

Observaciones generales:

Falta definir al menos dos de las
propuestas de disefio de la interfaz
grafica del producto, del servicio, la
actividad o la institucion.

Falta definir al menos tres de
las propuestas de disefio de la
interfaz gréafica del producto,
del servicio, la actividad o la
institucion.

% TOTAL OBTENIDO
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Apéndice 8
Escala de valoracion para evaluar el trabajo de investigacion grupal
(informe escrito y exposicién) Grupo N°
Propuestas innovadoras:
Estudiantes:

%

Trabajo Escrito o Informe Final Valor 20%
Obtenido

1%

El trabajo se realizé siguiendo las normas de APA mas actuales 2%

La investigacion presenta fuentes y citas que respalden los argumentos. 2%

El disefio del Proyecto es coherente con los resultados del andlisis. 4%

La propuesta estd fundamentada realmente para solventar una necesidad o intencion de 0

mejora en un servicio en la unidad de informacion.

Las propuestas de Interfaz Gréfica son innovadora, creativa y demuestra el dominio de las 6%

aplicaciones (software) (2% para cada propuesta).
%
Obtenido

Exposicién Creativa y Oral Valor 5%

La exposicion se realiz6 de manera creativa.

Se denota la organizacion del equipo de trabajo para exponer

% TOTAL OBTENIDO

Observaciones generales

29



Apéndice 9.
Coevaluacion para evaluar el trabajo de investigacion grupal

Instrucciones generales:

1.

2.

3.

La coevaluacion se realiza entre pares, es decir, entre los mismos miembros del grupo (se hace y entrega tanto en el avance

como en la entrega final).

Los criterios que se presentan tienen como propésito evaluar a cada miembro del grupo en relacion a su participacion,

contribucion y comunicacion durante el proceso de investigacion.

Al entregar su evaluacién deben adjuntar Gnicamente las tablas de la siguiente pagina como un documento independiente en el

entorno virtual del curso en la misma fecha de entrega tanto del avance como del informe escrito del proyecto final (respectivamente).

Puntaje
4

Criterio o justificacion
El estudiante siempre mostré atencion e interés en el trabajo, motivacion por participar y lograr un resultado de calidad
respecto a la interpretacion de la informacién y argumentacion de sus aportes. Siempre ayudo a los demas miembros del
grupo Yy fue flexible en todas las decisiones del grupo. Demostré muy buena comunicacion y fue puntual en la entrega de
los aportes. Siempre participé colaborativamente y respet6 las opiniones de los demas. Su trabajo es muy bueno.
El estudiante algunas veces mostrd atencion e interés en el trabajo, motivacion por participar y lograr un resultado de
calidad respecto a la interpretacion de la informacion y argumentacion de sus aportes. Algunas veces ayudo a los demas
miembros del grupo y fue flexible en casi todas las decisiones del grupo. Con buena comunicacioén y algunas veces fue
puntual en la entrega de los aportes. Algunas veces participd colaborativamente y respet6 las opiniones de los demas.
Su trabajo es bueno.
El estudiante pocas veces mostrd atencion e interés en el trabajo, motivacion por participar y lograr un resultado de calidad
respecto a la interpretacién de la informacion y argumentacion de sus aportes. Pocas veces ayudo a los demas miembros
del grupo y fue poco flexible en las decisiones del grupo. Demostré poca comunicacion y pocas veces fue puntual en la
entrega de los aportes. Pocas veces participd colaborativamente y respeto6 las opiniones de los demas. Su trabajo es
poco bueno.
El estudiante no mostr6 atencién e interés en el trabajo, motivacion por participar y lograr un resultado de calidad respecto
a la interpretacion de la informacién y argumentacion de sus aportes. No ayudé a los demas miembros del grupo y no fue
flexible en las decisiones del grupo. No demostré buena comunicacion y no fue puntual en la entrega de los aportes. No
participd colaborativamente y no respeto las opiniones de los demas. En sintesis, el estudiante no hizo un buen trabajo.
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Tabla de Coevaluacion para evaluar el trabajo de investigacion grupal

Nombre estudiante

Puntaje

Comentarios

plete la siguiente informacioén:

Aspectos positivos del trabajo:

Aspectos a ser mejorados en el trabajo:

WiNE

Conclusion general del trabajo:
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Apéndice 10
Consideraciones para la interfaz grafica

Elegir el tema
a. Tema atratar
b. Objetivo a lograr o problema a resolver. (explicar que viene a solventar el producto)
c. Publico meta.
d. Justificacidn escogencia mas idonea del producto digital con respecto al tema a tratar.

Formato del servicio, producto y actividad
a. Recursos (hardware, software, presupuesto, recursos humanos, entre otros).

Investigar sobre productos similares y explicar sobre la relacion que tendra el producto a crear, se solicita no copiar
de otros, sino que sirvan de orientacién.

Plan de Accidn (incluyen los pasos que consideren necesarios)
Fechas Recurso
Inicio final Hardware software RRHH Presupuesto responsable

Pasos Descripcién

1
2
3

Canales donde se va a publicar servidor institucional, nube, redes sociales. Definir ¢cuél es el mas idéneo?

Algunos productos y servicios digitales

a. Ebooks g. Logos

b. Infografia h. Spot

c. Videos i. Pagina Web

d. Podcast j. Blog

e. Fotos k. Aplicaciones Mdviles (Realidad Aumentada,
f. Imagenes Caodigo QR, u otros)

El producto y el servicio digital puede ser la combinacion de varios.
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